
„Wykorzystanie kreatywnych technologii informatycznych w klasie” 

platforma quizizz 

Przedmiot  Edukacja wczesnoszkolna klasa 1b 
Czas 45 min 
Temat Wykorzystanie platformyquizizz w czasie lekcji: 

- „ Dziewczynka z zapałkami”( omawianie lektury- quiz ze 
znajomości lektury),  
- „Święta tuż, tuż” tworzenie quizów świątecznych 
- Zapoznanie uczniów z platformą quizizz w czasie zajęć 
informatycznych. 

Cel nauczania - Zapoznanie uczniów z platformą quizizz. 
- Wykorzystywanie zasobów edukacyjnych platformy przez uczniów.  

Efekty kształcenia Uczeń:  
- zna platformęquizizz, jako źródło informacji i korzysta z niej, 
-  wie jak wyszukać wskazane zagadnienie w quizizz, 
- umie samodzielnie korzystać z platformy, 
-  potrafi odpowiednio korzystać z platformy quizizz, 
-  postępuje wg. poleceń nauczyciela, 
- jest świadomy zagrożeń wnikających z nieprawidłowego 
użytkowaniakomputera, 
- rozwija umiejętność wyszukania danego zagadnienia, 
-  rozwija umiejętność szybkiego kojarzenia, 
-  rozwija umiejętność pracy w zespole. 

Metody pracy Ćwiczenia praktyczne 
Środki 
dydaktyczne 

komputer 

Forma organizacji 
pracy 

Praca grupowa, indywidualna 

Metody  - tworzenie przez nauczyciela quizów świątecznych  dla uczniów 
(edukacja społeczna, informatyczna) 
https://quizizz.com/quiz/creator/61b762f893a551001d63a6ee/edit?sou
rce=admin&trigger=quizPag 
 
- wykorzystanie platformy quizizz w czasie omawiania lektur 
(edukacja polonistyczna) 
https://quizizz.com/admin/quiz/5c17fdc1fcd696001aabe783/dziewczy
nka-z-zapakami. 
 
- Zapoznanie uczniów z platformą quizizz w czasie zajęć 
informatycznych oraz korzystanie z jej zasobów. 
 
 
 

Przygotowała  mgr Anita Słubik 
 

 


